Physique-Chimie — Premiere partie — Images et couleurs — chapitre 1
Vision et couleur — Séance 2

1 Comment créer des couleurs ?

e qui va étre abordé. Ab-
C sorption, diffusion ou trans-
mission. Synthese additive et syn-
these soustractive.

1.1 La lumieére, de la
source a ’ceil

1llustrer correctement le trajet de la
lumieére lorsque 'l voit la balle.

Enoncez les conditions de visibilité
d’un objet.

n,
: s,
T —

=

Absorption, réflexion, diffusion ou transmission : quelles différences ¢

1.2 Obtenir de la lumiére blanche a partir de lumieres colorées : la synthése additive

a partir des trois lumieres colorées suivantes :

on obtient une ................... variété de lumieres
colorées, en modifiant I'intensité lumineuse de chacune de
ces trois lumieres. C’est sur ce principe que les couleurs
sont restituées sur un écran plat de télé ou d’ordinateur.

La superposition des trois lumiéres (a
méme intensité) donne de la lumieére
................. . Ces trois lumieres

Ces lumieres superposées deux a deux donnent les lu-
mieres colorées secondaires :

D’autre part, la lumiére jaune (& I'intersection du vert et
du rouge) et la lumieére bleue sont ...................

1.3 Obtenir de la lumiére colorée a partir
de lumiére blanche : la synthese
soustractive

La synthése soustractive est réalisée en superposant des
................... colorés entre la lumiere blanche in-
cidente et I’observateur.

Par exemple, le filtre cyan ne laisse passer que les lumieres
................... et ................... . Il absorbe

Lorsque l'on superpose les trois filtres on obtient du
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Les couleurs de base de la
syntheése soustractive sont le
................. le oo,

1.4 Les matériaux colorés

e Le mélange des peintures suit les regles de la synthese
................... . Chaque peinture se comporte
comme Ul ................... qui soustrait les cou-
leurs de la lumiere blanche.

e Par exemple, éclairé en lumiere blanche, un citron
bien mir paralt jaune, car il absorbe la lumiere
................... et renvoie le reste, c’est-a-dire du
jaune (mélange de lumiere ................... et de
lumiere ................... ).

Les couleurs primaires en synthese soustrac-
tive correspondent aux couleurs secondaires
en synthese additive, et inversement.

e Un objet blanc diffuse ................. de la
lumiere qu’il ................. .

e Un objet noir ne diffuse pratiquement
........ de la lumieére qu’il .................

1.5 Utilisation du cercle chromatique

Le cercle chromatique présente une variation continue
des couleurs. Deux couleurs symétriques par rapport au
centre sont dites complémentaires, par exemple le bleu et
le jaune. Un cercle chromatique permet donc de prévoir
le résultat d’une synthese additive ou soustractive.

Voici un exemple d’utilisation du cercle chromatique pour
une synthese additive a partir de deux couleurs primaires
(B+R=M) :

Rouge
Magenta

Bleu

Cyan

Une couleur secondaire est obte-
nue par mélange des deux couleurs
................. qui I’entourent (syn-
these additive).

Voici un exemple d’utilisation du cercle chromatique pour
une synthese additive de deux lumieres de couleurs com-
plémentaires (B et J) :

Deux couleurs diamétralement oppo-
sées sont ................. Deux
lumiéres colorées de couleurs com-
plémentaires

................. (synthése additive).

donnent une lumiére

Voici un exemple d’utilisation du cercle chromatique pour
une synthese soustractive a partir d’'un mélange de deux
peintures de couleurs primaires (J+C=V) :

Une couleur secondaire est obte-
nue par filtrage des deux couleurs
................. qui ’entourent (syn-
thése soustractive).

Voici un exemple d’utilisation du cercle chromatique pour
une synthese soustractive a partir d'un mélange de pein-
tures de couleurs complémentaires (M et V) :

colorés de couleurs
................. donnent du noir
(syntheése soustractive).

Deux filtres
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La peinture cyan absorbe la lu-

miere ................... et diffuse miere .............

les lumiéres ................... et les lumieres .......
Couleur Viiratin Couleur
percue blandie pergue

incidente

Lumiére diffusée /

La peinture magenta absorbe la lu-

Lumiére diffusée /

La peinture jaune absorbe la lu-

...... et diffuse miere ................... et diffuse

............ et les lumieres ................... et
Lumiére Couleur Lumiére
blanche percue blanche
incidente incidente

Lumiére diffusée /

En conclusion sur la syntheése soustractive on peut compléter le tableau ci-dessous.

Filtres superposés Couleur observée

Absorptions successives

Cyan et Magenta

N Fi
\—' . an '—[\
> RVB || Y

Cyan et Jaune

B

Magenta et Jaune

Magenta, Jaune et Cyan
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2 La couleur percue d’un objet

e Le jaune obtenu par synthese additive de lumieres
et ... peut étre
percu de la méme fagon qu’un jaune quasiment mo-
nochromatique. Les deux spectres ci-dessous corres-

pondent & la méme couleur percue!

Intensité relative

400 500 600 700

800
A (nm)

Intensité relative
400 500 600 700 800
A (nm)

Fi1G. 1 — Spectre de la lumieére jaune produite par une
lampe a vapeur de sodium (a) et par un écran
reproduisant la couleur de la lumiére émise par la
lampe spectrale.
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e Comme vu lors de la séance 1, certaines personnes ont
un défaut d’un ou de plusieurs types de cones : c’est
le ... . La forme la plus fréquente est
la confusion entre le vert et le rouge.

e De plus, comme vu lors de la séance 1, certains milieux

peuvent ................... certaines radiations, en
------------------- ou en réfléchir d’autres, et au final
NE ...t qu’une partie de la lumiere.

e En conclusion, la couleur pergue d’un objet dépend :

Exercices
N° 2 p. 38 — Cones et batonnets N° 7 p. 39 — Eclairage d’une scéne
N° 3 p. 38 — La perception des couleurs N° 23 p. 41 — Sous les drapeaux
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