
Le principe de moindre action

Vous êtes maître nageur-sauveteur sur votre guérite...

quand tout-à-coup vous repérez un nageur en difficulté !
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Chaque seconde compte !
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Tout droit !
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Conclusion

• Seules les vitesses comptent !

• Le rapport des vitesses est égal au rapport des sinus !

« Principe de moindre action » :
la lumière prend le chemin le plus court !
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Une autre explication...
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